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Ao fim de mais de quarenta anos desde a chegada da ‘Guerra das Estrelas’ ao cinema, os filmes de ficcao cientifica s&o mais
populares do que nunca. Todos sonhamos com 0 dia em que a vida real se possa fornar semelhante a dos filmes da série.
Queremos ter robos inteligentes prontos a responder a fodos 0s nossos pedidos, viagens espaciais a velocidades superiores a
da luz, e amigos pertencentes a racas exdticas, vindos de paragens longinquas.

Ha 25 anos, demos um passo decisivo para um futuro no espaco, com a descoberta dos primeiros exoplanetas. Agora, ha
robos inteligentes - ou melhor, computadores com programas inteligentes - que nos estdo a ajudar a determinar se esses
planetas distantes podem acolher vida.

A Infeligéncia Artificial (IA) tem auxiliado os cientistas a estudar os chamados Tatooines’. S&0 planetas que orbitam duas
estrelas em vez de s6 uma, tal qual o planeta Taftoine na ‘Guerra das Estrelas’. Perceber se planetas deste género podem

albergar vida € especialmente complicado.

0s planetas tém que sobreviver milhares de milhdes de anos para que a vida possa evoluir neles. Assim, saber se a drbita de
um planeta é estavel € muito importante, mas essa situacéo torna-se muito complexa quando se junta mais uma estrela a danca.

Andar em torno de duas estrelas em vez de s6 uma pode provocar garndes alteracdes na drbita de um planeta. Pode
acontecer que ele seja lancado para 0 espaco interestelan, ou entdo que va chocar com uma das estrelas, desaparecendo na

colis3o.

A 1A analisou dez milhdes de simulacdes de planetas nesta situacdo, cada um deles com uma Orbita ligeiramente diferente,
para descobrir quais deles eram estaveis. Ao fim de poucas horas, a IA revelou-se mais capaz do que 0s cientistas, e descobriu
que alguns planetas que eles pensavam estar em Orbitas estaveis n&o estavam, e vice-versa.
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Ja foram encontradas dezenas de planetas a orbitar duas estrelas. Um foi mesmo descoberto num sistema *
estelar tniplol ‘
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More information about EU-UNAWE

o Space Scoop: www.unawe.org/kids/
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